PROGRAMA DA DISCIPLINA

AVALIAGAO DE INTERFACES VISUAIS COM O USUARIO

Cddigo: 21D08 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

JOSE EUSTAQUIO RANGEL DE QUEIROZ

EMENTA

Usabilidade e Acessibilidade de Produtos. Modelos de Usabilidade e de Acessibilidade.
Dimensdes da Usabilidade e da Acessibilidade. Métodos para a Avaliacdo da Usabilidade de
Produtos. Métodos para a Avaliacdao da Acessibilidade de Produtos.

OBJETIVOS

GERAL

= Apresentar uma visdo geral das abordagens de avaliacdo de interfaces visuais com o

usuario.

ESPECIFICOS
= Apresentar diferentes visGes sobre a usabilidade e a acessibilidade de produtos;

= Apresentar modelos de usabilidade e acessibilidade de produtos vigentes;

= Discutir a importancia do processo de avaliacdo ao longo de todo o ciclo de
usabilidade de produtos;

= Apresentar enfoques de avaliacdo da usabilidade de interfaces visuais com o usuario;

= Explicitar o carater complementar dos Enfoques Quantitativo e Qualitativo na
processo de avaliacdo de produtos;

= Listar e apresentar métodos destinados a avaliagdo da usabilidade e da acessibilidade

de interfaces visuais com o usuario.

CONTEUDO

1. Consideragdes sobre Usabilidade e Acessibilidade de Interfaces Visuais
2.1 Qualidade de Produtos e Satisfagao do Usudrio
2.1.1 Qualidade e Qualidade de Produtos
2.3.2 Facetas da Qualidade de Produtos
2.3.2 Qualidade de Produtos e Satisfagdo do Usuario
2.2 Engenharia da Usabilidade
2.3 Usabilidade de Produtos
2.3.1 Visao de Shackel
2.3.2 Visdo de Nielsen
2.3.3 Visdo da ISO (International Standards Organization)
2.4 Acessibilidade de Produtos
2.4.1 VisOes
2.4.2 Modelos
2. Métodos para a Avaliacdo da Usabilidade e da Acessibilidade de Produtos




2.1 Ensaios de Usabilidade (Usability Testing)

2.2

2.1.1
2.1.2
2.1.3
2.14
2.15
2.1.6
2.1.7

2.1.8
2.1.9

ObservacGes (Observation)

Uso de Questionarios (Questionnaires)

Entrevistas (Interviews)

Verbalizacdo de Procedimentos (Thinking Aloud)

Interacdo Construtiva (Constructive Interaction)

Ensaio Retrospectivo (Retrospective Testing)

Captura Automatica a partir da Aplicagdo (Automatic Logging from
the Application)

Discussdes em Grupo (Focus Groups)

Retorno de Opinides do Usuario (User Feedback)/ Ensaio de Usabilidade
Remoto (Remote Usability Testing)

Inspecdes de Usabilidade (Usability Inspections)

2.2.1
2.2.2

2.2.3

RevisOes Sistematicas (Walkthroughs)

Diretrizes de Projeto, Guias de Estilo e Padrdes (Design Guidelines,
Styleguides and Standards)

Avaliacdo Heuristica (Heuristic Evaluation)

2.2.4 Inspecdo Fundamentada na Perspectiva (Perspective-based Inspection)
3. Enfoques de Avaliagdo da Usabilidade de Interfaces Visuais
3.1 Enfoques Avaliatérios Consagrados
3.2  Mensuracdo da Usabilidade/ Acessibilidade
4.2.1 Enfoques Avaliatdrios e Pontos de Vista de Processos Interativos
4.2.2 Selegdo do Enfoque Avaliatério
3.3 Cardter Complementar dos Enfoques Quantitativo e Qualitativo na
Pesquisa
METODOLOGIA
= Aulas expositivas;
= Atividades individuais e grupais intra-classe;
= Atividades individuais e grupais extra-classe.
RECURSOS DIDATICOS
= Quadro branco
= Datashow
= Computador
AVALIACAO
= Continua

Avaliagdes individuais e trabalhos em sala de aula;

Trabalhos interativos

Atividades de pesquisa e desenvolvimento extra-classe;

Seminarios de projeto

Avaliacdo de conclusdo de curso.
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PROGRAMA DA DISCIPLINA

CULTURA, SIGNIFICAGAO E LINGUAGEM DA COR

Cddigo: 21D05 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

CARLA PATRICIA DE ARAUJO PEREIRA

EMENTA

Signos cromaticos. Significantes e significados da linguagem das cores. Principais sistemas de
significacdo da cor na cultura ocidental. A cor como cddigo social. A significacdo no ambito das
teorias da cor. A cor na arte, no design e na arquitetura. A cor na cultura contemporanea.

OBJETIVOS

GERAL

Aprofundar o conhecimento sobre o uso da cor como linguagem do design, observando os
sentidos, valores e simbolos que representam em diferentes manifestacbes da cultura
ocidental. Introduzir conceitos e fundamentos para uma abordagem semidtica da cor.

ESPECIFICOS
Inserir os estudos da cor no contexto dos temas individuais de pesquisa.

CONTEUDO

| — Revisdo de conceitos e fundamentos da teoria da cor. As trés dimensdes da cor (matiz,
claridade e saturagdo). Cores primdrias e complementares. Circulos cromaticos e sistemas de
notacdo. Aspectos relevantes da percepcao da cor.

Il = Principais sistemas de significagao da cor. O simbolismo religioso. A cor como cédigo social
no vestuario. A teoria das cores de Goethe e Kandinsky. A cor como simbolo e expressao visual
na arte. O simbolismo da cor no Design.

Il — A cor na cultura contemporanea.

IV — O signo cromatico. Matiz, claridade e saturagdao como significantes da linguagem das cores.
Oposicdes cromaticas. A cor como icone, indice e simbolo.

METODOLOGIA

O conteldo sera ministrado por meio de aulas expositivas, leituras, pesquisas e seminarios.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco, computador com datashow, filmes, livros e textos.

AVALIAGAO

Todas as atividades serdo avaliadas. Serdo considerados o cumprimento das tarefas e dos
prazos, o nivel de elaboragao e aprofundamento na abordagem dos temas, a aplicagao do
conteudo ministrado no desenvolvimento de pesquisas, andlises e seminarios, bem como o
cuidado na redagdo e apresentacdo dos trabalhos escritos.
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PROGRAMA DA DISCIPLINA

DESIGN, INOVAGAO E SUSTENTABILIDADE

Cddigo: 22D14 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

ITAMAR FERREIRA DA SILVA

EMENTA

Conceitos fundamentais sobre meio ambiente, ecodesign e desenvolvimento sustentdvel.
Recursos renovaveis e ndo renovaveis. Producdo industrial e meio ambiente. Legislacdo.
Inovacdo Socioambiental. Estratégias de Sustentabilidade.

OBIJETIVOS

GERAL

A disciplina busca situar o aluno dentro das demandas sustentdveis surgidas a partir dos novos
sistemas e métodos de fabricacdo de artefatos e concepcdo de servigcos, que vem promovendo
inovacOes sociais e produtivas, levando-o ao questionamento de seu papel como parte do
problema e da solugdo.

ESPECIFICOS

e Promover o debate a certa da utopia a sustentabilidade;

e Compreender melhor a integracdo das questdes ambientais, sociais e econémicas da
sociedade;

e Perceber as novas dinamicas sociais em decorréncia de questdes ambientais;

e Estabelecer correlagGes entre o econdmico e o ambiental;

e Despertar o interesse por questdes socioambientais; Empresas B.

CONTEUDO

e Conscientizagdo ecoeficiente (reduzo, reuso e reciclo)
o Desenvolvimento Sustentavel como Utopia
e Etica e Estética na Produgdo Industrial

e Comunicagdo da Sustentabilidade

o Cidades e empresas sustentaveis

e Inovacdo Social

e Ecodesign

e Economiaverde

e Economia criativa

e Consumo consciente

e Gestdo de Residuos sélidos

e Reciclagem e engenharia reversa

e Estratégias de Sustentabilidade

e Certificacdo e selos




METODOLOGIA

e Aulas expositivas de conteddo informacional através de data-show e videos;
e Discussdo sobre o tema abordado com debate em sala de aula;
e Desenvolvimento de seminarios com temas pré-definidos a partir de artigos cientificos;

e Elaboragdo de artigo dentro de area especifica de conhecimento dos alunos.

RECURSOS DIDATICOS

e Conteudo da disciplina compartilhado utilizando o Google Classroom;

e Apresentagdo de conteudo através de data-show e videos;

AVALIACAO

Sdo realizadas duas avaliacGes a partir da leitura de artigos cientificos presente em periddicos e
eventos com tema de sustentabilidade. Serdo considerados como critérios de avaliagcdo:
desenvoltura na apresentacdo oral, elaboracdo visual dos slides e a qualidade da discussdo
gerada ao final de cada apresentacao.

A terceira avaliagdo consiste em elaborar um artigo cientifico para publicacdo, cujo contetdo
tenha alguma correlacdo com a tematica da dissertacao do mestrando.
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PROGRAMA DA DISCIPLINA

DESIGN DE IMPACTO SOCIAL

Cddigo: 22D23 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

PABLO MARCEL DE ARRUDA TORRES

EMENTA

O complexo ambiente contemporaneo; Design Sistémico; Inovacdo Social e Inovacgdo
Sociotécnica; Design Participativo; Modelo para aplicagdo do Co-Design; Empreendedorismo
Social.

OBIJETIVOS

GERAL

Proporcionar uma nog¢do do Design como instrumento para a identificacdo de problemas,
desenvolvimento de solugbes e implementacdo de inovagcbes de impacto social em
comunidades.

ESPECIFICOS

Compreender melhor o ambiente complexo em que vivemos atualmente.

Despertar novas possibilidades de aplicacdo do processo de Design.

Entender os conceitos e prdticas mais recentes sobre Design Sistémico, Design Participativo e
Inovagao Sociotécnica.

Desenvolver conceitos tedricos e habilidades praticas que possam levar a implantacdo de ideias
de impacto social.

CONTEUDO

Complexidade no mundo contemporaneo.
Sociedade Pés-Industrial e Modernidade Liquida.
Economia compartilhada e GIG Economy.
Inovagdo Social e Inovagdo Sociotécnica.

Design Participativo e Co-Design.
Empreendedorismo Social.

METODOLOGIA

Aulas expositivas de conteudo informacional através de data-show e videos. A cada assunto
abordado, estudos de caso serdo demonstrados, analisados e discutidos como aplica¢cdo do
conhecimento na pratica.

Desenvolvimento de semindrios com temas pré-definidos, por meio da leitura de artigos
cientificos e apresentacdo de conteldo, seguido por analise critica e discussdes acerca dos
assuntos abordados.

Projeto final, que visa o desenvolvimento de um projeto simples de impacto social por meio do
Design.




RECURSOS DIDATICOS

Conteudo da disciplina compartilhado utilizando o Google Classroom.
Apresentacdo de conteldo através de data-show e videos.
Analise critica e debate acerca dos assuntos abordados.

AVALIAGAO

Desenvolvimento de dois Semindrios, com leitura de artigos cientificos publicados e a
apresentacdo de Estudos de Caso de Impacto Social. Serdo considerados como critérios de
avaliacdo: desenvoltura na apresentacao oral, elaboracdo visual dos slides e a qualidade da
discussdo gerada ao final de cada apresentacgao.

O trabalho final da disciplina consistira na elaboracdo e implementacao de um projeto aplicado
de impacto social. Serdo considerados como critérios de avaliacdo: o engajamento e
participacdo no desenvolvimento do projeto, a colaboracdo e compartilhamento entre os
alunos, a qualidade das ideias, da implementacdo e a verificacdo de resultados.

BIBLIOGRAFIA
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PROGRAMA DA DISCIPLINA

ERGONOMIA APLICADA: METODOS E FERRAMENTAS PARA PESQUISA EM DESIGN

Cddigo: 22D30 Obrigatdria: Nao Carga hordria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

ISIS TATIANE DE BARROS MACEDO VELOSO

EMENTA

Estudo de métodos e ferramentas ergondmicas para investigacdo e aplicacdo em projetos, com
foco em produtos, ambientes e processos. Métodos observacionais e interacionais em
ergonomia. Ferramentas qualitativas e quantitativas para avaliacdo de aspectos
psicofisiolégicos, comportamentais, cognitivos e ambientais. Construgdo sociotécnica em
projetos participativos.

OBJETIVOS

GERAL

Direcionar a investigacdo de métodos e ferramentas ergonOmicas as pesquisas em design
realizadas durante o mestrado, seja para avalia¢do de riscos ergonémicos, melhoria de postos
de trabalho, analise ergon6mica do trabalho ou de abordagens sociotécnicas (processos
participativos).

ESPECIFICOS
Proporcionar ao aluno o entendimento sobre as possibilidades de avaliacdo da performance

humana na interacdo com produtos, ambientes ou processos, com vistas a eficiéncia, conforto,
salde e seguranca do usuario.

Despertar no aluno uma visao critica dos métodos ergondémicos e ferramentas mais adequados
as pesquisas por ele desenvolvidas.

CONTEUDO

Introducdo a ergonomia

Panorama histdrico: da ergonomia classica a contemporanea

Métodos e ferramentas com foco na ergonomia organizacional
Métodos e ferramentas com foco na ergonomia cognitiva

Métodos e ferramentas com foco na ergonomia do ambiente construido
Métodos e ferramentas voltados a ergonomia do produto

METODOLOGIA

Aulas expositivas, aliadas as discussdes de artigos de peridédicos, anais de congressos e
capitulos de livros. Apresentacdo de semindrios sobre os temas abordados na disciplina.

RECURSOS DIDATICOS

e Conteudo da disciplina compartilhado utilizando o Google Classroom;

e Apresentacdo de conteldo através de data-show e videos;




AVALIAGCAO

Durante a disciplina, os alunos serdo avaliados pela entrega do material referente aos temas de
aula, em forma de resumos ou fichamentos e pelos seminarios apresentados. Ao término,
deverdao desenvolver um relatério correspondente ao referencial teérico, com foco nos
métodos e ferramentas vistos durante a disciplina e que poderiam ser aplicados as suas
pesquisas de mestrado.

BIBLIOGRAFIA

CARVALHO, R. J. M.; SALDANHA, M. C. W.; VIDAL; M. C. R. [Organizadores]. Azimutes do
trabalho: olhares da ergonomia para diversas situacdes. 1. Ed — Porto Alegre, Revolugao e-
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. Métodos em ergonomia de concepg¢do: a andlise de situagdes de referéncia e
a simulacdo do trabalho. In: DUARTE, Francisco. Ergonomia e projeto na industria de processo

continuo. Rio de Janeiro: COPPE/UFRJ: Lucerna, 2002.

DARSES, F., REUZEAU, F. Participa¢do dos usudrios na concepc¢ao dos sistemas e dispositivos de
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FALZON, P. Natureza, objetivos e conhecimentos da ergonomia: elementos de uma analise
cognitiva da pratica. In: FALZON, Pierre. Ergonomia. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2007.

FALZON, P. Ergonomia. S3o Paulo: Ed. Edgard Blucher, 2008.

GUERIN, F.; LAVILLE, A.; DANIELLOU, F.; DURAFFOURG, J.; KERGUELEN, A. Compreender o
trabalho para transforma-lo: a prdtica da ergonomia. Sao Paulo: Ed. Edgard Blucher, 2001.

HENDRICK, H. W. &amp; KLEINER, B. M. Macroergonomia: uma introducdo aos projetos de
sistemas de trabalho. Rio de Janeiro: Editora Virtual Cientifica, 2006.

IIDA, Itiro. Ergonomia: Projeto e produgdo. 2a edigdo. S3o Paulo: Blucher, 2005.

LEAL, L. F. Andlise Coletiva do Trabalho-ACT. In: DUARTE, F.; FEITOSA, V. Linguagem e trabalho.
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realista, ordenada e sistematizada. Rio de Janeiro, Editora Virtual Cientifica, 2003.
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PROGRAMA DA DISCIPLINA

LINGUAGEM VISUAL E ANALISE DA IMAGEM GRAFICA

Cddigo: 21D06 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

CARLA PATRICIA DE ARAUJO PEREIRA

EMENTA

O impacto das tecnologias na linguagem visual-gréfica. Transformacgdes da linguagem visual ao
longo século XX. Linguagem, padronizacao e diversidade. A producado grafica contemporanea.
Sintaxe e semantica da linguagem visual. Andlise visual da imagem grafica.

OBIJETIVOS

GERAL

Compreender as transformagdes ocorridas na linguagem visual-grafica no periodo
compreendido entre o inicio do século XX e os dias atuais. Introduzir o estudo da sintaxe e
semantica da linguagem visual. Introduzir métodos de analise visual de produtos graficos.

ESPECIFICOS
Exercitar a andlise visual de produtos graficos.

CONTEUDO

| — Transformacdes da linguagem visual-grafica ao longo do século XX. O impacto das
tecnologias de reproducdo de imagens. A influéncia dos movimentos artisticos.

Il — A producgao gréfica contemporanea.

Il — Sintaxe e semantica da linguagem visual. Forma, dimensao, textura, cor.

IV — Métodos de andlise. Andlise com base em principios da Gestalt. Abordagem semidtica.

METODOLOGIA

O conteudo serad ministrado por meio de aulas expositivas, leituras, pesquisas e seminarios.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco, computador com datashow, filmes, livros e textos.

AVALIAGAO

Todas as atividades serdo avaliadas. Serdo considerados o cumprimento das tarefas e dos
prazos, o nivel de elaboragao e aprofundamento na abordagem dos temas, a aplicagao do
conteudo ministrado no desenvolvimento de pesquisas, andlises e seminarios, bem como o
cuidado na redacdo e apresentacao dos trabalhos escritos.

BIBLIOGRAFIA

ALMEIDA JR., L.; NOJIMA, V. L. Retdrica do design grdfico. Sao Paulo: Blucher, 2010.

BALDWIN, J.; ROBERTS, L. Comunicacion visual: de la teoria a la prdctica. Barcelona: Parraman,
2007.

BARNARD, M. Graphic design as communication. New York: Routledge, 2005.

BIERUT, M.; et al. Textos cldssicos do design grdfico. Sdo Paulo: WMF Marins Fontes, 2010.
BRAGA, M. O papel social do design grdfico: historia, conceitos e atuacdo profissional. Sao




Paulo: Senac, 2011.

BUCCHETTI, V. Packaging design: storia, linguaggi, progetto. Milano: Franco Angeli, 2005.
CARDOSO, R. (org.). O design brasileiro antes do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2005.
CAVALCANTI, P.; CHAGAS, C. Historia da embalagem no Brasil. Sao Paulo: Grifo Projetos
Historicos e Editoriais, 2006.

COSTA, J. Aimagem da marca: um fenémeno social. Sao Paulo: Rosari, 2008.

DONDIS, D. A. Sintaxe da linguagem visual. 32 e.d. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007. Edi¢des 70,
2009.

FLOCH, J. Sémiotique, marketing et communication: sous les signes, les stratégies. 42 ed. Paris:
Presses Universitaires de France, 2009.

GOMES FILHO, Jodo. Gestalt do objeto. Sao Paulo: Escrituras, 2009.

GROUPE . Tratado del signo visual: para una retérica de la imagem. Madrid: Catedra, 1993,
pp. 205-226.

HOLLIS, R. Design grdfico: uma histdria concisa. 22 ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2010.
JOLY, M. Introdugdo a andlise da imagem. 52 ed. Campinas: Papirus, 2002.

JONG, C. de; PURVIS, A. W.; FRIEDL, F. Creative type: a sourcebook of classic and contemporary
letterforms. London: Thames & Hudson, 2005.

KOZAC, G.; WIEDEMANN, J. Package design now! K6In: Tashen, 2008.

KRESS, G.; VAN LEEUWEN, T. Reading images: the grammar of visual design. 22 e.d. London:
Routledge, 2006.

MEGGS, P. B.; PURVIS, A. W. Histdria do design grdfico. Sao Paulo: Cosac Naify, 2009.

MELO, C. H. de. O design grdfico brasileiro: anos 60. 22 ed. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.

MELO, C. H. de; RAMOS, E. Linha do tempo do design grdfico no Brasil. Sao Paulo: Cosac Naify,
2011.

PASTOUREAU, M. Diciondrio das cores do nosso tempo: simbdlica e sociedade. Lisboa: Editorial
Estampa, 2009.

PEDROSA, I. Da cor a cor inexistente. 102 ed. S3o Paulo: Senac, 2009.

ROCHA, C. Tipografia comparada. Sao Paulo: Rosari, 2004.

SANTAELLA, L. A teoria geral dos signos: como as linguagens significam as coisas. Sao Paulo:
Pioneira, 2004.

__.2005. Semidtica aplicada. Sdo Paulo : Pioneira Thomson Learnig, 2005.

VITTA, Maurizio. El sistema de las imdgenes. Barcelona: Paidds, 2003.

WEILL, A. O design grdfico. Rio de Janeiro: Objetiva, 2010.




PROGRAMA DA DISCIPLINA

METODOS DE ANALISE DA FORMA TRIDIMENSIONAL (TOPICO ESPECIAL 1)

Cddigo: 21D29 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

NATHALIE BARROS DA MOTA SILVEIRA

EMENTA

Linguagem e Gramatica visual. Configuracdo e linguagem no Design de artefatos
contemporaneos. Articulagdes entre teoria e pratica no ambito do estudo da forma. Estudo dos
elementos de configuracdo com vistas ao projeto de Design e andlise critica da linguagem
visual. Caminhos e métodos de Analise visual com foco no Design de Artefatos.

OBJETIVOS

GERAL

Promover e aperfeicoar articulagGes tedricas sobre a morfologia do objeto, fornecendo
instrumental que permita o desenvolvimento de andlises visuais de artefatos materiais tendo
em vista as categorias, relacdes e elementos da forma e da visualidade, o que chamamos de
gramatica da linguagem visual/formal.

ESPECIFICOS

- Apresentar aportes tedricos que permitam reflexdes atuais sobre o conteddo da gramatica
visual no contexto contemporaneo do Design;

- Construir um referencial tedrico a partir da abordagem da forma como centro de investigacdo
e analise;

- Fornecer instrumental que permita o desenvolvimento de analises visuais sob a ética do
criador (designer) e do sujeito (usuario).

CONTEUDO

- Linguagem e Gramatica visual/formal no Design;

- Design como Linguagem (Observacgado, percepgao e linguagem);

- Forma e conteudo;

- A forma como centro de analise;

- ArticulagGes entre teoria e pratica no ambito do estudo da forma;

- Estudo dos elementos de configuragdo com foco no projeto de produto;

- Anadlise da forma a partir da percepgao do criador (designer);

- Caminhos e Métodos para analise da imagem e da forma com foco no Design de Artefatos
- Analise da forma a partir da Percep¢do do Usuario.

METODOLOGIA

Exposicao dialogada, debates, semindrios, estudos dirigidos, mapas tedricos, analise critica de
textos e producdo cientifica.

RECURSOS DIDATICOS

Livros, artigos cientificos, teses, dissertagdes e audiovisual.




AVALIAGCAO

Estagio 1 (diagndstica, somativa e formativa): Construcdao e apresentacao do recorte tedrico
gue tangencia o conteudo da disciplina em forma de quadro referencial;

Estagio 2 (somativa): Apresentacdo de semindrio.

Estdgio 2 (somativa): Andlise critica de artigos, dissertagdes e teses.

BIBLIOGRAFIA

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepgao visual: uma psicologia da visdao criadora. S3o Paulo,
Pioneira, 1986.

COELHO, J. T. Semidtica, informacao e comunica¢ao. Sdo Paulo: Perspectiva, 1997.

COUTO, Rita Maria de Souza; FARBIARZ, Jackeline Lima; NOVAES, Luiza. Gustavo Amarante
Bomfim: uma coletanea. Rio de Janeiro: Rio Book’s, 2014.

BOMFIM, G. A. Ideias e formas na histéria do design: uma investigacdo estética. Jodo Pessoa:
Ed. Universitdria, 1998.

DONDIS, D. Sintaxe da linguagem visual. S3o Paulo: Martins Fontes, 1997.

FERRARA, Lucrécia D’Aléssio. Leitura sem palavras. S3o Paulo: Editora Atica, 1986.

FLUSSER, V. Mundo Codificado. Por uma filosofia do design e da comunicacdo. Sdo Paulo: Cosac
Naify, 2007.

HANNAH, G. G. Elementos do design tridimensional - Rowena Reed Kostellow e a estrutura das
relagdes visuais: Gail Greet Hannah. S3o Paulo: Cosac Naify, 2015.

JOLY, M. Introducdo a analise da imagem. 52 ed. Campinas: Papirus, 2002

LOBACH, B. Design industrial. Bases para a configuracdo dos produtos industriais. Sdo Paulo,
Edgard Bluncher, 2000.

LEBORG, Christian. Gramatica Visual. 1.ed. S3o Paulo: Gustavo Gili, 2015.

LESSA, W. D. Linguagem da forma/linguagem visual no dmbito do ensino em design:
balizamentos tedricos; topicos de pesquisa. Arcos Design, Rio de Janeiro, dezembro 2009. 69-

91.
LUPTON, Ellen: PHILLIPS, J. C. Novos fundamentos do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.

. ABC da Bauhaus: a Bauhaus e a teoria do design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.
MUNARI, B. Design e Comunicacdo Visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.
MUNARI, B. Das coisas nascem coisas. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.
NEVES, H. Mapas do encontro. Estudos da percep¢do. Sdo Paulo: Anna Blume, FAPESP, 2010.
NIEMEYER, L. Elementos de semidtica aplicados ao design. Rio de Janeiro: 2AB, 2003.

NOBLE, I.; BESTLEY, R. Pesquisa Visual: Introducdo as metodogias de pesquisa em design

grafico. 22. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

NOJIMA, Vera Lucia. Os Estudos das Linguagens como Apoio aos Processos Metodoldgicos do
Design. In: COELHO, Luiz Antonio L. (Org.) Design Método. Rio de Janeiro: Ed. PUCRIo;
Teresodpolis: 2014.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e Processos de Criagdo. Sdo Paulo, Editora Vozes, 2009.

. Universos da Arte. 13.ed. Rio de Janeiro: Campus, 1983.

SANTAELLA, L. A teoria geral dos signos: como as linguagens significam as coisas. Sdo Paulo :
Pioneira, 2004.

___.2005. Semiética aplicada. Sdo Paulo : Pioneira Thomson Learnig, 2005.

SUDIJIC, Deyan. A Linguagem das Coisas. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2010.

PIGNATARI, D. Informacgdo, linguagem, comunicac¢do. Sdo Paulo: Cultrix, 1983.

WONG, W. Principios de Forma e Desenho. 22. ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2010.




PROGRAMA DA DISCIPLINA

METODOLOGIA DA PESQUISA EM DESIGN

Cadigo: 20D01 Obrigatdria: SIM Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

WELLINGTON GOMES DE MEDEIROS

EMENTA

Estudo e exploracdo das questdes sobre metodologia da pesquisa no universo das disciplinas
humanas e tecnoldgicas, com énfase nas especificidades do processo e do produto de Design
enquanto principio metodolégico cientifico, incluindo: principios e métodos de pesquisa
académica, formulagcdo de problemas metodoldgicos, e desenvolvimento de trabalho
experimental.

OBJETIVOS

GERAL

Apresentar, discutir e explorar possibilidades de métodos, técnicas e caracterizacdo de
pesquisa de carater académica mais especificamente direcionadas para a drea da producdo de
conhecimento cientifico em Design.

ESPECIFICOS
e Expor conceitos gerais sobre a pesquisa cientifica académica

e Estabelecer interpretacées, conexdes e adequacdes de conceitos gerais da pesquisa
académica aplicados aos estudos do Design

e Explorar métodos de pesquisa académica voltados especificamente para o Design

e Discutir e formular caracterizagdo, estruturacao e natureza da pesquisa individual de
cada aluno

e Estabelecer métodos e técnicas para a pesquisa do objeto de estudo de cada aluno

e Orientar os alunos na caracterizagdo da pesquisa a ser desenvolvida

e Debater o objeto de estudo e a natureza das propostas de pesquisa apresentadas

CONTEUDO

Mddulo I: Discussdo de conceitos

Método, técnica, ciéncia

Tipos de conhecimento: vulgar, cientifico, filoséfico
Conhecimento cientifico

Método cientifico

Design e ciéncia

Modulo II: Discussdo de praticas
Conhecendo o objeto de estudo
Gerenciando o tempo

Leitura, estudo e fichamento de textos

Modulo lll: Métodos de pesquisa cientifica
Método qualitativo

Método quantitativo

Método misto (qualitativo e quantitativo)




Procedimentos estatisticos

Mddulo IV: Projeto de Pesquisa
Abordagem metodoldgica do projeto de pesquisa
Apresentacao e defesa de proposta

METODOLOGIA

Aula expositiva

Leitura, discussao e critica
Recursos visuais

Realizagao de seminarios
Elaboragdo de trabalho final

RECURSOS DIDATICOS

Recursos audiovisuais

Leitura e discussao de textos

Apresentagao de seminarios

Critica e debate obre as propostas de pesquisa

AVALIAGAO

Trabalho final em formato de artigo contendo: critica da proposta de Mestrado e do método
de pesquisa; abordagem e a metodologia do projeto

BIBLIOGRAFIA

AUGUSTIN, S.; COLEMAN, C. The designer’s Guide to Doing Research: Applying Knowledge to
Inform Design. New Jersey: John Wiley & Sons, 2012.

BARDIN, L. Analise de Conteldo. Sao Paulo: Ed. 70, 2011.

BAUER, M. W.; GASKELL, G. (ed). Pesquisa qualitativa com texto, imagem e som: um manual
pratico. 2a. ed. Tradug¢do Pedrinho A. Guareschi. Petrépolis: Vozes, 2003.

BOAVENTURA, E. M. Metodologia da pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2004.

BONSIEPE, G.; CROSS, N.; BUCHANAN, R. Design research now: essays and selected projects.
Board of International Research in Design. Basiléia: Birkhauser, 2007.

CRESWELL, J. W. Projeto De Pesquisa: Métodos Qualitativo, Quantitativo e Misto. 32 ed. Sdo
Paulo: Sage, 2010.

DEMO, P. Metodologia DO Conhecimento Cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2000.

DENZENIN, N. K.; LINCOLN, I. S. O. Planejamento da pesquisa qualitativa: teorias e abordagens.
Porto Alegre: Artmed, 2003. 432p.

HART, C. Doing a literature search: a comprehensive guide for the social sciences. Londres:

SAGE, 2001.

. Doing a literature review: releasing the social science research imagination. Londres:
SAGE, 2003.




LAUREL, B. (ed.). Design research: methods and perspectives. Cambridge: MIT Press, 2003.

LEEDY, P. D.; ORMROD, J. E. Practical research: planning and design. Upper Saddle River (Nova
Jérsei): Prentice Hall, 2009.

MORAES, A. Pesquisa em design: tecnologia e métodos cientificos; conhecimento, ciéncia,
técnica e tecnologias (1). In: Anais P&D Design 94, v. 2, n. 2. Rio de Janeiro: Aend e Estudos em

Design, 1994.

. Pesquisa em design: tecnologia e métodos cientificos (2). In: Anais P&D Design 94, v. 2, n.
2. Rio de Janeiro: AEND e Estudos em Design, 1994.

MURATOVSKI, G. research for Designers: A Guide to Methods and Practice. Londres: Sage,
2016.

O’GRADY, J. V.; O'GRADY K. V. A designer’s research manual. Beverly (Massachusetts):
Rockport, 2006.

SAMPIERI, R. H.; COLLADQ, C. F.; LUCIO, M. P. B. Metodologia de Pesquisa. Porto Alegre: Penso,
2013.

SANTOS, A. Selecdo do Método de Pesquisa: Guia para Pés-Graduandos em Design e areas
Afins. Curitiba: Insight, 2018.

SILVERMAN, D. Interpreting qualitative data. 42 ed. Londres: SAGE, 2011.

STRAUSS, A.; CORBIM, J. Pesquisa qualitativa técnicas e procedimentos para o
desenvolvimento da teoria fundamentada. Porto Alegre: Artmed, 2008. 288p.

VASCONCELOS, M. J. E. de. Pensamento sistémico: o novo paradigma da ciéncia. 22. ed.
Campinas, SP: Papirus, 2003. 268p.

WOLCOTT, F. H. Writing up qualitative research. 22 ed. Londres: SAGE, 2008.




PROGRAMA DA DISCIPLINA

METODOLOGIA DA PESQUISA EM SEMANTICA DO PRODUTO

Cddigo: 21D07 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

WELLINGTON GOMES DE MEDEIROS

EMENTA

Dimensao semantica do produto: a forma segue o significado; design centrado no humano;
significados no produto: interfaces, metafora, metonimia, affordances, identidade; métodos
para abordagem da dimensdo semantica do produto; diferenciacdo entre semantica
(significado/funcdo/usabilidade) e semidtica (produtos como representagdes); interacdo
significante: as dimensdes pragmatica e emocional na abordagem produto-usudrio-contexto.

OBJETIVOS

GERAL

Apresentar, discutir e explorar possibilidades de métodos, técnicas e investigacdo académica
direcionadas para a area da producdo de sentidos e valores simbdlicos nas diversas areas do
campo do Design.

ESPECIFICOS
e Expor conceitos gerais sobre os estudos dos significados em Design

e Explorar métodos de pesquisa académica em Semidtica e Design

e Explorar métodos de pesquisa académica em Semantica do Design

e Discutir e formular caracterizagdo, estruturacao e natureza da pesquisa individual de
cada aluno que trate de questdes de significados

e Estudar métodos e técnicas para a pesquisa em semantica e Semidtica

CONTEUDO

Médulo |
» Informagdo e comunicagdo. Mensagem, repertério, audiéncia, redundancia, signo
novo, originalidade, entropia, cédigo e informagao, a informagao estética.
Comunicagao, linguagem e Design
Moédulo Il
» Semidtica e Semantica. Defini¢do de signo. Categorias do signo. O carater simbélico do
produto industrializado. Analise semidtica do produto. Analise semantica do Produto.
Pproduct semantics. Formas mediadoras de significados no produto: Interacdo
significante.
Moédulo Il
» Métodos para a avaliagdo e pesquisa dos significados em Design: Semidtica e
Semantica.

METODOLOGIA

Aula expositiva

Leitura, discussdo e critica
Recursos visuais

Realizacdo de seminarios
Elaboragdo de trabalho final




RECURSOS DIDATICOS

Recursos audiovisuais

Leitura e discussdo de textos

Apresentacao de seminarios

Critica e debate obre as propostas de pesquisa

AVALIAGAO

Trabalho final em formato de artigo explorando questdes relacionadas aos significados do
Design de acordo com a proposta do mestrado

BIBLIOGRAFIA

BARTHES, R. Elementos de semiologia. Sdo Paulo: Cultrix, 1997.

BAUDRILLARD, J. O sistema dos objetos. Sdo Paulo: Perspectiva. 1993.

BOMFIM, G. A. Ideias e formas na histdria do design: uma investigacao estética. Jodo Pessoa:
Ed. Universitaria, 1998.

BOTTON, A. de. A arquitetura da felicidade. Rio de Janeiro: Rocco, 2007.

CAGAN, J.; VOGEL, C. M. Creating breakthrough products. USA: Prentice Hall, 2002.

CHANDLER, D. Semiotics: the basics. New York: Routledge, 2002.

COELHO, J. T. Semidtica, informacdo e comunica¢do. S3o Paulo: Perspectiva, 1997.

DAMAZIO, V. (org.). Design, ergonomia, emog3o. 12. ed. Rio de Janeiro: Mauad, 2008, v. 1, p.
105-127.

KRIPPENDORFF, K. The semantic turn. New York: Taylor & Francis, 2006.

LOBACH, B. Design industrial. Bases para a configuracdo dos produtos industriais. Sdo Paulo,
Edgard Bluncher, 2000.

MEDEIRQOS, W. G.; ASHTON, P. Considera¢Ges para a formulacdo de métodos de pesquisa para
a investigac3do da interagdo emocional de usudrios masculinos com produtos. In: MONT'ALVAO,
C,;

MEDEIROS, W. G. Meaningful Interaction: A Proposition for the Identification of Semantic,
Pragmatic and Emotional Dimensions of Interaction with Products. Stoke-on-Trent, Inglaterra,
Staffordshire University, 2007. Tese (Ph.D.)

MONT'ALVAO, C.; DAMAZIO, V. (org.). Design, ergonomia, emocdo. 12. ed. Rio de Janeiro:
Mauad, 2008.

NIEMEYER, L. Elementos de semiética aplicados ao design. Rio de Janeiro: 2AB, 2003.
NORMAN, D. Design emocional. Rio de Janeiro: Rocco, 2008.

NORMAN, D. O design do dia a dia. Rio de Janeiro: Rocco, 2006.

PIGNATARI, D. Informagdo, linguagem, comunicagdo. Sdo Paulo: Cultrix, 1983.




PROGRAMA DA DISCIPLINA

METODOLOGIA DE PROJETO

Cddigo: 22D15 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

JUSCELINO DE FARIAS MARIBONDO

EMENTA

Generalidades, metodologias de projeto e aplicacdes, desenvolvimento de protétipos, patente
industrial e marcas, elaboracdo e apresentacdo de propostas de projeto, administracao de
producdo e operacdes.

OBIJETIVOS

GERAL

Apresentar conhecimentos relativos os deveres e direitos do consumidor, da elaboracdo e
redacdo de trabalhos técnicos-cientificos, do desenvolvimento de uma ideia até a fase de
concepcao, através da aplicagdo de metodologias de projeto, da protecdo dessa ideia por meio
da elaboracdo de um pedido de patente e, por fim, da redacdo e da defesa de uma proposta de
projeto para um drgdo de financiamento.

ESPECIFICOS
- dar conhecimento sobre direitos e deveres do consumidor quanto a aquisicdo de produtos

industriais;

- apresentar a maneira normalizada de apresentar trabalhos académicos;

- aplicar metodologia de projeto para desenvolver uma ideia até a sua concepgao;
- proteger a ideia por meio da redac¢ao de patente;

- apresentar proposta de projeto para um érgdo de financiamento.

CONTEUDO

1. Generalidades

1.1 - Os produtos industriais e sua importancia para a sociedade

1.2 — Aspectos legais e éticos no oferecimento de servicos e no desenvolvimento de produtos
1.3 — Exemplos de produtos que atendem e que ndo atendem a legislagdo vigente.

2. Metodologia do trabalho cientifico

2.1 — As normas existentes destinadas a elaborac¢do de trabalhos técnicos-cientificos
2.2 — Redacgdo dos elementos pré-textuais, textuais e pds-textuais

2.3 — Elaboracdo de artigos, relatdrios e monografias

3. Tipos, morfologias e aplicacdes de metodologias de projeto
3.1 - As escolas de projeto

3.2 — As metodologias descritivas, prescritivas e computacionais
3.3 — A morfologia das principais metodologias de projeto

3.4 — Aplicagdes das metodologias de projeto




4. Marcas e Patentes industriais

4.1 - Conceitos

4.2 — A Lei de Propriedade Industrial

4.3 — O Instituto Nacional de Propriedade Industrial

4.4 — Redagdo de patente industrial e registro de marcas
4.5 — Exemplos de redacdo de patente industrial e marcas

5. Elaboracgao de proposta de projeto

5.1 — Conceitos de projeto

5.2 — Definigdo do tema

5.3 — Elaboragdo da proposta de projeto

5.4 — Elaboracgdo e preparagao para a apresentac¢do do projeto

METODOLOGIA

Os conteldos programaticos serdo trabalhos a partir do cddigo de defesa do
consumidor e de exemplos reais de identificacdo de produtos que atendem e ndo atendem a
legislacdo brasileira; conhecimento e uso de normas de redagdo de trabalhos académicos;
conhecimento e aplicacdo de metodologia de projeto a um caso real; prote¢do da ideia por
meio da redacdo de uma patente e, por fim, elaboragdo de um projeto de pesquisa a ser
apresentado a um érgao de financiamento.

RECURSOS DIDATICOS

Normas da ABNT para trabalhos académicos; cddigo de defesa do consumidor; metodologia de
projeto desenvolvida por Maribondo (2000); textos de patentes e de projetos de pesquisa.

AVALIACAO

As avaliagOes serdo realizadas por meio de apresentacGes de trabalhos escritos e orais.

BIBLIOGRAFIA

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: Informagdes e documentagdo —
Citagcdes em documentos - Apresentacao. Rio de Janeiro, Agosto 2002. 7 p.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: Informagado e documentacdo —
Trabalhos académicos - Apresentacdo. Rio de Janeiro, Agosto 2002. 7 p.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: Informacdo e documentacio —
Referéncias - Elaboragdo. Rio de Janeiro, Agosto 2002. 27 p.

BACK, N.; OGLIARI, A.; DIAS, A,; SILVA, J. C. da. PROJETO INTEGRADO DE PRODUTOS:
Planejamento, Concepcdo e Modelagem. Barueri, SP: Editora Manole Ltda, 2008.

BAXTER, M. PROJETO DE PRODUTO: Guia Pratico Para o Desenvolvimento de Novos Produtos.
Sao Paulo: Editora Edgard Bliicher Ltda,1998.

BRASIL. Lei N2 9.279 de 14 de maio de 1996. Regula direitos e obrigacGes relativos a
propriedade industrial.

Disponivel em <HTTP://www.intelecto.ufu.br/pdf/LeiPropriedadelndustrial.pdf> Acesso em:
21/06/2009.

LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. de A. METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO. S&o Paulo: Ed.
Atlas, 2001.

MARIBONDO. J. de F. DESENVOLVIMENTO DE UMA METODOLOGIA DE PROJETO DE SISTEMAS
MODULARES APLICADA A UNIDADES DE PROCESSAMENTO DE RESIDUOS SOLIDOS
DOMICILIARES.

Floriandpolis, SC, agosto 2000. Tese (Doutorado em Engenharia Mecénica), Curso de Pds-




Graduacdo em Engenharia Mecanica, Universidade Federal de Santa Catarina, Centro
Tecnoldgico.

MAXIMIANO, Anténio Cesar Amaru. ADMINISTRACAO DE PROJETO: Como Transformar Ideias
em Resultados. 2. Ed. — S3o Paulo: Atlas, 2002.

MEDEIROS, J. B. REDACAO CIENTIFICA: A Pratica de Fichamentos, Resumos, Resenhas. 6a Ed. —
Sao Paulo: Atlas, 2004.

PAHL, G.; BEITZ, W.; ENGINEERING DESIGN: A Systematic Approach. Springer-Verlag London
Limited, 1996.

VARGAS, R. MANUAL PRATICO DO PLANO DE PROJETO UTILIZANDO O PMBOK GUIDE. 3. Ed.
BRASPORT, 2007.




PROGRAMA DA DISCIPLINA

METODOLOGIA DO TRABALHO CIENTIFICO (TOPICO ESPECIAL 2)

Cddigo: 22D26 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

JUSCELINO DE FARIAS MARIBONDO

EMENTA

Generalidades, a pesquisa bibliografica, as publica¢des cientificas, o projeto de pesquisa e a
redacdo do trabalho de dissertagao.

OBIJETIVOS

GERAL
Apresentar conhecimentos envolvendo a maneira de como realizar a pesquisa e a forma de
redigir e apresentar o trabalho de dissertacao.

ESPECIFICOS
- identificar as normas da ABNT destinadas a auxiliar na redacdo cientifica;

- conhecer as exigéncias normativas para a redagao cientifica;

- corrigir um trabalho académico em nivel de mestrado a partir das normas da ABNT destinada
a auxiliar na redagdo de um trabalho académico;

- elaborar um artigo cientifico e apresenta-lo em sala de aula;

- simular uma mostra de trabalhos académicos aos moldes de um congresso cientifico.

CONTEUDO

1. Generalidades

1.1 - Aimportancia da leitura no desenvolvimento de trabalhos cientificos
1.2 — A analise de textos e os semindrios
1.3 — Exemplos de publica¢es cientificas.
2. Pesquisa bibliografica

2.1 — Conceitos e tipos

2.2 — Fases da pesquisa bibliografica

2.3 — Elaboracdo de fichas e resumos

3. Publicagdes cientificas

3.1 - Finalidade

3.2 — Como se preparar para fazer a comunicagdo cientifica
3.3 —Tipos de comunicagdes cientificas
3.4 — Artigos cientificos

4. O projeto de pesquisa

4.1 - Conceitos

4.2 — Estrutura do projeto

4.3 — Estrutura do relatdrio de projeto

5. Redacgado do trabalho de dissertacao
5.1 - Conceitos

5.2 — Normalizagao

5.3 — Estrutura e redacao

6. Referéncias bibliograficas

6.1 — Tipos e formas de referenciar




METODOLOGIA

De posse das normas da ABNT de auxilio a redacdo de trabalhos académicos,
selecionar uma obra em nivel de mestrado para ser avaliada e corrigida com base nas normas
da ABNT. Em seguida, elabora-se um artigo, tendo como modelo um periodo de nivel A ou B e
sua apresentacdo para uma simulacdo de participacdo em um congresso cientifico.

RECURSOS DIDATICOS

Normas da ABNT, cépia de dissertacdao, modelo de artigo para revista, exemplo de congresso
cientifico, Datashow e quadro branco.

AVALIAGAO

Avaliacdo da correcdo do trabalho de dissertacao; avaliacdo da redagdo de um artigo para uma
revista indexada, apresentacdo do trabalho e elaboracdo do modelo de congresso cientifico

BIBLIOGRAFIA

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: Informacdo e documentacdo —
Referéncias - Elaboragdo. Rio de Janeiro, Agosto 2002. 27 p.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6024: Numerac3do progressiva das secdes
de um documento escrito - Apresentacdo. Rio de Janeiro, Agosto 2012.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6027: Informacdo e documentacao -
Sumario. Rio de Janeiro, Agosto 2013.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: Informacdes e documentagdo —
Citacdes em documentos - Apresentacdo. Rio de Janeiro, Agosto 2002. 7 p.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: Informacdo e documentacao —
Trabalhos académicos - Apresentacdo. Rio de Janeiro, Agosto 2011. 7 p.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 15287: Projeto de Pesquisa -
Apresentacdo. Rio de Janeiro, Agosto 2011.

LAKATOS, Eva Maria e MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia do Trabalho Cientifico. 6.
ed. — Sdo Paulo: Atlas, 2001.

MEDEIROS, Jodo Bosco. Redacdo Cientifica: A pratica de fichamentos, resumos e resenhas. 6.
ed. — Sdo Paulo: Atlas, 2004.

MOURA, Eurides. Recomendagdes Praticas Para Preparar Dissertacdo, Tese, Monografia. Sdo
José dos Campos, Sdo Paulo, outubro, 2002 (Apresentacgdo)

SILVA, Edna Lucia da e MENEZES, Estera Muszkat. Metodologia da Pesquisa e Elaborac¢do de
Dissertacdo. 3 ed. rev. atual. Florianépolis: Laboratério de Ensino a Distancia da UFSC, 2001.
TACHIZAWA, T. e MENDES, Gildasio. Como Fazer Monografia na Pratica. 9. ed. — Rio de Janeiro:
Editora FGV, 2004.




PROGRAMA DA DISCIPLINA

PROJETO COM ENFASE EM ERGONOMIA

Cddigo: 22D16 Obrigatdria: Nao Carga hordria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

JUSCELINO DE FARIAS MARIBONDO

EMENTA

Generalidades sobre Ergonomia, a pesquisa em Ergonomia, o homem e sua fisiologia, o local
onde o homem desenvolve suas atividades, a interacdo dele com a maquina, a organizacao do
trabalho, o ambiente e as consequéncias do trabalho na vida do individuo.

OBIJETIVOS

GERAL
Desenvolver projetos de ambientes de trabalho mais adequados as condi¢des psicofisioldgicas
do trabalhador.

ESPECIFICOS

Apresentar conhecimentos basicos sobre Ergonomia e suas principais aplicagGes; mostrar a
importancia do estudo da Ergonomia, tanto no projeto de produtos como no desenvolvimento
de sistemas de trabalho; desenvolver o espirito critico e criativo através da aplicacdo pratica
dos conhecimentos adquiridos durante as aulas na melhoria de projeto de ambientes de
trabalho.

CONTEUDO

1. Visdo geral sobre Ergonomia

1.1 - Defini¢Ges e objetivos

1.2 - Nascimento e evolugdo

1.3 - Taylorismo e a Ergonomia

1.4 - Abrangéncia

1.5 - AplicagGes

1.6 - Custo e beneficio

2. Métodos e técnicas aplicadas na pesquisa em Ergonomia

2.1 - Nogdes sobre sistemas

2.2 — 0 projeto de pesquisa

2.3 — Arealizagdo da pesquisa

2.4 — Definigdo da amostra

2.5 — Coleta dos dados

2.6 — NR-17 e laudo ergondmico

2.7 — Andlise Ergondmica do Trabalho — AET

3. O organismo humano — O SER HUMANO

3.1 - A fung¢do neuromuscular

3.2 — Coluna vertebral

3.3 - Metabolismo

3.4 —Visdo (percepgao visual, o olho humano, a acomodacao, etc.)
3.5 — Audicdo (percepc¢do auditiva, o ouvido humano, escalas de ruidos, etc.)
3.6 — Outros sentidos (olfato, paladar, senso cinestésico, interacdo)
4. Antropometria: Medidas e aplicagdes — O SER HUMANO

4.1 - Introducgao

4.2 — Variagoes das medidas




4.3 — Realiza¢Ges das medidas

4.4 — Antropometria estatica, dindmica e funcional

4.5 — Construcao de modelos humanos

4.6 — AplicacOes: Critérios, espaco de trabalho, superficies horizontais, o assento de trabalho.
5. Biomecanica — O SER HUMANO

5.1 -0 trabalho muscular

5.2 — 0 trabalho estatico e dinamico

5.3 — As principais posturas assumidas pelo corpo

5.4 — Aplicacdo de forgas no trabalho

5.5 — Levantamento e transporte de cargas

5.6 — Trabalhos de precisao

6. Posto de trabalho — O LOCAL ONDE O SER HUMANO TRABALHA

6.1 — Enfoques sobre o posto de trabalho

6.2 — O projeto do posto de trabalho

6.3 — A andlise da tarefa

6.4 — O arranjo fisico do posto de trabalho

6.5 — Dimensionamento do posto de trabalho

6.6 — Construcao e teste do posto de trabalho

6.7 — Exemplos

7. Controles e manejo — COMO O SER HUMANO INTERAGE COM A MAQUINA
7.1 — Movimentos de controle

7.2 — Controles

7.3 — Automacao dos controles

7.4 — Manejos

7.5 — Ferramentas manuais

8. Atividade mental — COMO O SER HUMANO INTERAGE COM A MAQUINA
8.1 —Sensacao e percep¢ao

8.2 — A memoria humana

8.3 — A organizacdo da informacao

8.4 — O processamento da informagao

8.5 — A tomada de decisbes

9. Organizacdo do trabalho — COMO O SER HUMANO E POSTO P/ TRABALHAR
9.1 — O trabalho na era pds-taylorista

9.2 — O trabalho flexivel

9.3 — Alocagdo do trabalho em grupo

9.4 — Jornada de trabalho e alimentacao

9.5 — Trabalho noturno e por turnos

9.6 — Selegdo e treinamento

10. O ambiente de trabalho — O ESPACO ONDE O SER HUMANO SE INSERE
10.1 — Temperatura

10.2 — Ruido

10.3 — Vibragdes

10.4 — lluminagao

10.5 — Musica e cor

10.6 — Qualidade do ar

10.7 — Agentes quimicos

10.8 — Altas pressdes

11. Fatores humanos no trabalho — AS CONSEQUENCIAS DO TRABALHO
11.1 - O estresse

11.2 — Afadiga

11.3 - A monotonia

11.4 -0 erro humano e o acidente de trabalho




METODOLOGIA

As atividades serdo desenvolvidas em sala de aula e em ambientes laborais fazendo
uso de recursos audiovisuais e de equipamentos utilizados na engenharia de seguranca de
trabalho.

RECURSOS DIDATICOS

Datashow, quadro branco, luximetro, decibelimetro, termémetro de IBUTG, cadeira
antropométrica, estadidmetro, balancas digitais, paguimetro de medicdo dssea, normas
regulamentadoras do trabalho e trabalhos de dissertagdo na area.

AVALIAGAO

AvaliagGes escritas e orais, assim como elaboracdo e defesa de laudo ergonémico

BIBLIOGRAFIA

COUTO, H. de A. Ergonomia aplicada ao trabalho: o manual técnico da maquina humana. V.l e
Il. Belo Horizonte: ERGO, 1995, 353 p e 383p.

DUL, J.; WEERDMEESTER, B. Ergonomia Pratica. S3o Paulo; Edgard Bliicher, 1995, 147p.
GRANDIJEAN, E. Manual de Ergonomia. Adaptando o trabalho ao homem. 4a Ed. — Porto Alegre:
Artes Médicas, 1998.

IIDA, |. Ergonomia. Projeto e producdo. 2a Ed. Revisada e ampliada — S3o Paulo: Edgard
Bliicher, 2005.

MASCULO, F. S.; VIDAL, M. C. Ergonomia - Trabalho Adequado e Eficiente. Ed. Elsevier —
Campus, 2011, 648 p. NR-17

SANTOS, N.; FIALHO, F. Manual de andlise ergondmica do trabalho. Curitiba: Géneses, 1995,
290 p.

WOODSON, W. E. Human Factors Design Handbook. New York. McGraw-Hill Book Company,
1981.




PROGRAMA DA DISCIPLINA

PROJETO DE INTERFACES VISUAIS COM O USUARIO

Cddigo: 21D09 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

JOSE EUSTAQUIO RANGEL DE QUEIROZ

EMENTA

A Interface com o Usudrio. Comunicacdo usudrio-sistema e projetista-usuario. Projeto
Contextual. Projeto Centrado no Usudrio. Ergonomia e Usabilidade - Conceitos e Diferencas
Basicas. Estilos e Paradigmas de Interacdo. Andlise de Requisitos, Modelagem da Interface e
Concretizacdo do Projeto da Interface. Prototipacdo da Interface. Importancia da Avaliacdo no
Processo de Projeto.

OBIJETIVOS

GERAL

= Apresentar uma visdo geral do projeto contextual de interfaces visuais com o usuario.

ESPECIFICOS

= Discutir metas e métodos para a andlise de requisitos no contexto do projeto de
interfaces visuais;

® Introduzir conceitos e métodos de projeto da tarefa, da informacéao e da interagao;

= Discutir metas e métodos para o desenvolvimento de interfaces visuais usaveis;

= Discutir aspectos relativos ao projeto da documentagao de produtos; e

= Discutir aimportancia do Processo de Avaliagdo no Processo de Projeto.

CONTEUDO

1. Alnterface com o Usuario.
1.1. Definigdo de Interface com o Usuario.
1.2. Importancia de um Projeto Otimizado de Interface.
1.3. Breve Histérico da Interface Homem-Maquina.
1.4. Caracteristicas de Interfaces Graficas Tipicas e para a Web.
2. Projeto Contextual.
2.1. Gestdo do Desenvolvimento de Software.
2.2. Usabilidade em Desenvolvimento de Software.
2.3. Ciclo da Engenharia de Usabilidade.
3. Andlise de Requisitos.
3.1. Envolvimento do Usuario.
3.2. Importancia das Caracteristicas Humanas no Projeto de Interfaces.
3.3. Desempenho versus Preferéncia.
4. Projeto da Tarefa, da Informacdo e da Interacao.
4.1. Estagios de Acdo na Interacdo Homem-M4aquina.
4.2. Modelagem da Tarefa.
4.3. Percepcdo, Interpretacdo e Compreensdo da Informacao.




4.4. Consisténcia e Coeréncia.
4.5. Selecao de Metas.
4.6. Planejamento e Execucao de Seqliéncias de Agoes.

5. Prototipagao.

5.1. Explorac¢do dos Requisitos do Usuario.
5.2. Selecao de Alternativas.

5.3. Teste de Usabilidade.

5.4. Projeto Evolutivo.

6. Nogdes de Avaliagdo de Interfaces Visuais com o Usuario.
6.1. Importancia da Avaliagdo para a Qualidade do Produto.
6.2. NocOes de Usabilidade de Produtos.

6.3. Visdo Introdutéria dos Métodos de Avaliacdo da Usabilidade.

METODOLOGIA

= Aulas expositivas;
= Atividades individuais e grupais intra-classe;

= Atividades individuais e grupais extra-classe.

RECURSOS DIDATICOS

= Quadro branco
= Datashow

= Computador

AVALIACAO

= Continua

AvaliagGes individuais e trabalhos em sala de aula;
= Trabalhos interativos

Atividades de pesquisa e desenvolvimento extra-classe;
= Seminarios de projeto

= Avaliacdo de conclusdo de curso.

BIBLIOGRAFIA

COLEMAN, C. V. Visual Experiences: A Concise Guide to Digital Interface Design, 1* Ed. CRC
Press. 2017.

GALITZ, W. O. The Essential Guide to User Interface Design: An Introduction to GUI Design
Principles and Techniques, 3 Ed. John Wiley & Sons, Inc., 2007.

JACKO, J. A. Human-Computer Interaction Handbook: Fundamentals, Evolving Technologies,
and Emerging Applications, 3" Ed. CRC Press. 2012.

JOHNSON, J; FINN, K. Designing User Interfaces for an Aging Population: Towards Universal
Design, 1° Ed. Morgan Kaufmann, 2017.

LAZAR, J.; FENG, J. H.; HOCHHEISER. H. Research Methods in Human-Computer Interaction,




1st Ed. Wiley, 2010.

LIDWELL, W.; HOLDEN, K.; BUTLER, J. Universal Principles of Design, Revised and Updated: 125
Ways to Enhance Usability, Influence Perception, Increase Appeal, Make Better Design
Decisions, and Teach through Design, 2" Ed. Rockport Publishers, Inc. 2010.

MEIXNER, G.; MULLER, C. (Eds.) Automotive User Interfaces: Creating Interactive Experiences
in the Car, 1* Ed. Springer. 2017.

NORMAN, D. A. The Design of Everyday Things - Revised And Expanded Edition, MIT Press.
2014.

REVELL, K. M. A.; STANTON, N. A. Mental models: design of user interaction and interfaces for
domestic energy systems, 1° Ed. CRC Press. 2017.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Interaction Design: Beyond Human - Computer Interaction,
3" Ed. Wiley. 2011.

SHNEIDERMAN, B. et al. Designing the User Interface: Strategies for Effective Human-
Computer Interaction, 6" Ed. Pearson. 2016.




PROGRAMA DA DISCIPLINA

SEMINARIO DE QUALIFICACAO

Cddigo: 20D02 Obrigatdria: SIM Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

ITAMAR FERREIRA DA SILVA

EMENTA

Estudo, exploracdo e definicdo de principios de metodologia da pesquisa no universo das
disciplinas humanas e tecnolégicas, com énfase nas especificidades do processo de design
enquanto principio metodoldgico cientifico, resultando no desenvolvimento de trabalho de
conclusdo na forma de proposta de projeto final para defesa de Exame de Qualifica¢do.

OBIJETIVOS

GERAL

A disciplina busca questionar o aluno em seu processo de construcdo do conhecimento, a partir
da argumentacdo individualizada e do debate coletivo, visando o amadurecimento da pesquisa
e a elaboragdo adequada do trabalho de dissertacdo, antes da submissdo ao Exame de
Qualificagao.

ESPECIFICOS

e Promover o debate a certa dos temas propostos para pesquisa;

e Compreender melhor os itens abordados na construcao da dissertacao;

e Perceber os niveis de importancia do conhecimento utilizado na elaboracdo da
dissertacao;

e Identificar e diferenciar metodologias a serem aplicadas na dissertagao.

CONTEUDO

Aulas expositivas sobre:

a) Titulo, Introducdo, Objetivo Geral, Objetivos Especificos, Justificativa, Questdo da
Pesquisa, Delimita¢do da Pesquisa.

b) Referencial Tedrico, citacGes, referéncias, banco de dados, etc.

c¢) Metodologia, método, técnicas de pesquisa, técnicas de apresentacdo de dados,
recursos materiais, etc.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas de conteddo informacional através de data-show;
e Discussdo sobre o tema abordado com debate em sala de aula;

e Apresentacdo das dissertacdes em 3 fases de desenvolvimento.




RECURSOS DIDATICOS

e Conteudo da disciplina compartilhado utilizando o Google Classroom;

e Apresentagao de conteudo através de data-show e videos;

AVALIAGAO

Sao realizadas trés avaliacbes a partir da apresentacdo na forma de defesa das etapas de
elaboragao da dissertagdo:

12 Avaliagao: Introducdo, Objetivo Geral, Objetivos Especificos, Justificativa, Questao da
Pesquisa, Delimitacdo da Pesquisa.

22 Avaliagao: Referencial Tedrico.

32 Avaliagdo: Métodos, técnicas e materiais;

BIBLIOGRAFIA

ALVES, R. Filosofia da ciéncia: introdug¢do ao jogo e a suas regras. 32. ed. S3o Paulo: Loyola,
2001.

ANDRADE, M. M. de. Como preparar trabalhos para cursos de pds-graduagdo. Sdo Paulo:
Atlas, 1995.

BAUER, M. W.; GASKELL, G. (ed). Pesquisa qualitativa com texto, imagem e som: um manual
pratico. 2a. ed. Petrépolis: Vozes, 2003.

BOAVENTURA, E. M. Metodologia da pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2004.

BOGDAN, R.; BIKLEN, S. Investigacao qualitativa em educag¢do: uma introdugdo a teoria e aos
métodos. Porto, PT: Porto Editora, 1999.

BRITO, A. X.; LEONARDQS, A. C. A identidade das pesquisas qualitativas. In.: Cadernos de
Pesquisa. Fundacao Carlos Chagas. Sdo Paulo,no. 113, p. 7 — 38, Julho, 2001.

CORACINI, M. J. F. Um fazer persuasivo: o discurso subjetivo da ciéncia. Sao Paulo:
Pontes/Educ, 1991.

DEMO, P. Metodologia cientifica. Sao Paulo: Atlas, 1995.

DENZENIN, N. K.; LINCOLN, I. S. O planejamento da pesquisa qualitativa: teorias e abordagens.
Porto Alegre: Artmed, 2003. 432p.

ECO, U. Como se faz uma tese. 142, ed. S3o Paulo: Perspectiva, 1998.

FAZENDA, I. Interdisciplinaridade: um projeto em parceria. S3o Paulo: Loyola, 1991. 119 p.
_____.Interdisciplinaridade: historia, teoria e pesquisa. 52. ed. Campinas, SP: 2000. 143p.
_____. Dicionario em Construgao: interdisciplinaridade. 2a. ed. S3o Paulo: Cortez, 2002.
GONCALVES, E. P. Iniciagdo a pesquisa cientifica. Campinas, SP: Editora Alinea, 2003. 80p.

LAVILLE, C.; DIONNE, E. A construgao do saber: manual de metodologia da pesquisa em
Ciéncias Humanas. Porto Alegre: Mercado Aberto e Editora da UFMG, 1999.

RUDIO, F. V. Introducdo ao projeto de pesquisa cientifica. 17a. ed. Rio de Janeiro: Vozes, 1992.
190 p.




SANTAELLA, L. Comunicagdo e pesquisa: projetos para mestrado e doutorado. S3o Paulo:
Hacker Editores, 2001. 216 p.

SANTOS, A. Sele¢do do método de pesquisa: guia para pos-graduando em design e areas
afins. Curitiba, PR: Insight, 2018. 228 p.

SOUZA SANTOS, B. Um discurso sobre as ciéncias. 12a ed. Porto: Edicdes Afrontamento, 2001.
57 p.

STRAUSS, A.; CORBIM, J. Pesquisa qualitativa: técnicas e procedimentos para o
desenvolvimento da teoria fundamentada. Porto Alegre: Artmed, 2008. 288p.

VASCONCELQS, E. M. Complexidade e pesquisa interdisciplinar. Epistemologia e metodologia
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PROGRAMA DA DISCIPLINA

TEORIA E HISTORIA DO DESIGN MODERNO

Cddigo: 21D20 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

CAMILA ASSIS PERES SILVA

EMENTA

A disciplina visa trabalhar com um olhar analitico e critico sobre a histéria e as teorias que
compdem a trajetéria da modernidade relacionada com o design moderno. Almeja-se que os
discentes saibam identificar movimentos, autores e linhas estratégicas de cada um dos
principais movimentos abordados, contribuindo com o desenvolvimento de suas pesquisas
académicas no programa. Abordara os temas: A revolucdo industrial e as suas consequéncias
para o Design. Revolucdo e vanguarda. A crise econ6mica de 1929 e os principios do “industrial
design”. Os desafios do design no mundo pdés-moderno. Revolugao digital e design.

OBJETIVOS

GERAL

Analisar criticamente, as principais fases da evolucdo do design, desde os primdrdios da
industrializacdo até os dias de hoje, observando os conceitos fundamentais; a posicdo do
design com relagdo a arte e ao gosto, realizando através de uma abordagem histdrica, que
dialoga com fatores politicos, sociais e econ6micos como geradores de argumento de projeto.
Almeja-se que os discentes saibam identificar movimentos, autores e linhas estratégicas de
cada um dos principais movimentos abordados, contribuindo com o desenvolvimento de suas
pesquisas académicas no programa.

ESPECIFICOS

1. Estabelecer relagGes entre o contexto histérico, o pensamento artistico e os artefatos.

2. Refletir sobre os antecedentes artisticos e filoséficos dos movimentos das vanguardas
artisticas, sobre o modernismo e sobre as suas liga¢gdes com a contemporaneidade.

3. Refletir sobre o ambito do design na praxis social e na formag¢do de mentalidades ao longo
do século XX.

4. Refletir sobre as expectativas do design no mundo contemporaneo.

5. Identificar e localizar historicamente movimentos e correntes artisticas ligadas ao design.
6. Identificar os principais mentores que suportaram teoricamente cada um dos movimentos.

CONTEUDO

1. (1850-1920) A revolugdo industrial e as suas consequéncias para o Design
A familia Thonet

William Morris e as Arts &Crafts

Deutscher Werkbund

Peter Behrens e a AEG

2. (1915-1930) Revolugdo e vanguarda.

O neoplasticismo, o futurismo.

O suprematismo, o construtivismo, De Stijl.

A Bauhaus

3. (1930-1945) A crise econ6mica de 1929 e os principios do “industrial design”
Art deco




Styling e streamlining

4. O estilo dos anos 50

The american way of life

A pop art e a sociedade de consumo

A Escola de Ulm

O bel design italiano e dos paises escandinavos

5. (anos 60 e 70) design alternativo ou contra-design
A cultura pop

As utopias

O radical design

6. Os desafios do design no mundo pds-moderno
Pés-modernidade e a perda das certezas

O design na era da informacgao

Design e meio ambiente

O designer no mercado global

O Grupo Memphis

A relacdo design/arte, o design atual e os designers.
7. Revolucdo digital e design

METODOLOGIA

Aulas com discussdo de obras de autores classicos que trataram sobre o tema, e apresentacao
de seminarios tematicos apresentados pelos discentes, baseados em textos e ilustrados com
imagens que enriqguecam os momentos trabalhados.

RECURSOS DIDATICOS

Recursos convencionais e audiovisuais: quadro acrilico branco, pincéis coloridos e apagador,
data-show.

AVALIACAO

O aluno sera avaliado em cada aula pela sua frequéncia, pontualidade, interesse e participacdo
nos temas tratados em sala, bem como no cumprimento das exigéncias para a entrega de
trabalhos e avaliacGes a serem realizadas ao longo do periodo, e de acordo com o programa da
disciplina.
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PROGRAMA DA DISCIPLINA

‘DOS OBJETOS PARA AS RELAGOES’ (TOPICO ESPECIAL 1)

Cddigo: 21D31 Obrigatdria: Nao Carga horaria: (60h) Créditos: 04

DOCENTE RESPONSAVEL:

JULIA TELES DA SILVA

EMENTA

Conceitos de Design Sistémico; Relacdo entre Design e Comunidades Tradicionais; Conceitos de
Desenvolvimento e Pés-Desenvolvimento e sua relacdo com o Design; Design e Autonomia
Produtiva de Comunidades.

OBJETIVOS

GERAL
Debater autores e ideias que tenham uma visdo do Design que seja focado ndo no objeto em si,
mas nas rela¢des do objeto com o meio ambiente e com a comunidade.

ESPECIFICOS

- Discutir o Design Sistémico, vendo a importancia de ver o Design como parte de um sistema
maior, que inclui o meio-ambiente e, em ultima instancia, abrange o planeta inteiro, a partir de
autores como Buckminster Fuller.

- Discutir a relagcdo entre Design e comunidades, sobretudo comunidades tradicionais.

- Discutir a relagdo do Design com os conceitos de desenvolvimento e pds-desenvolvimento.

CONTEUDO

A disciplina vai abordar alguns autores que nos ajudam a pensar um Design que saia da visdo
centrada no objeto e que tragam uma visao das relacdes do objeto com o meio-ambiente e
com a comunidade. Serdo debatidos temas como a proposta de se fortalecer os lagos
comunitdrios e depender menos da industria, com lvan lllich; a importancia de se observar o
objeto como parte de todo o planeta, superando a visdo fragmentada, com Buckminter Fuller e
sua ‘Espagonave Terra’; a visdo do objeto como estando em um conjunto indissocidvel com as
acbes, Com Milton Santos; a proposta de uma sociedade que baseia seu bem-estar nas trocas
sociais locais, uma proposta que parte das sociedades indigenas americanas do Buen Vivir, de
Alberto Acosta.

METODOLOGIA

O curso terd algumas aulas expositivas sobre os temas, com exibicdo de documentarios. Os
alunos irdo ler um texto cada um e apresentd-lo para a turma.

Na segunda metade do curso, vamos focar na producdo de um artigo que una os temas
debatidos na disciplina com a pesquisa de cada aluno.

RECURSOS DIDATICOS

- Aulas expositivas com Datashow
- Exibicdo de documentarios




AVALIAGCAO

1 - Participacdo nas aulas — assiduidade, pontualidade, participacdao nos debates.

2 - Seminario com apresentacdo de textos — Cada aluno apresentara o contetdo de dois textos
em forma de seminario.

3 - Desenvolvimento de artigo final
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