
 

 

SELEÇÃO PARA ALUNOS ESPECIAIS – PERÍODO 2025.2 

 

O PPGDesign da UFCG abre 08 (oito) vagas para ALUNOS ESPECIAIS interessados em 

cursar disciplinas no Mestrado em Design no período 2025.2. 

Os interessados devem observar as seguintes instruções: 

• As inscrições serão realizadas no dia 09 e 10 de junho de 2025; 

• O candidato poderá se inscrever em apenas 1 (uma) disciplina; 

• Alunos que já cursaram disciplina como aluno especial no PPGDesign/UFCG, não 

poderão se inscrever novamente; 

• O resultado da seleção será divulgado em 13 de junho de 2025 no site do 

PPGDesign; 

• As aulas presenciais ocorrerão na sala de aulas do PPGDesign, e a de formato 

híbrido quando presencial;  

• Os candidatos deverão enviar e-mail para o PPGDesign (ppgdesign@ufcg.edu.br) 

com o formulário de inscrição de aluno especial - disponível em Download no 

site do PPGDesign - preenchido e assinado, anexando os seguintes documentos 

em um ÚNICO ARQUIVO PDF: 

(i) Foto 3x4; 

(ii) Carteira de identidade; 

(iii) Título de eleitor; 

(iv) Carteira de reservista para os homens; 

(v) Comprovante de endereço; 

(vi) Certidão de casamento (para candidatos cujo nome de solteiro(a) foi 

alterado); 

(vii) Cópia do Diploma de Graduação (frente e verso) ou certificado de conclusão; 

(viii) Histórico da graduação (atualizado); 

(ix) Curriculum LATTES (atualizado). 

 

Observação: As disciplinas em que não houver alunos regulares matriculados terá a 

oferta cancelada. 
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As disciplinas ofertadas com vagas para alunos especiais para o período 2025.2 são as 

seguintes: 

 

1. PROJETO DE INTERFACES VISUAIS COM O USUÁRIO 

Prof. Dr. Daniel Leite 

Segunda-Feira 08/12hs – Modo Híbrido  / Vagas: 02 

Ementa: A Interface com o Usuário. Comunicação usuário-sistema e projetista-usuário. 
Projeto Contextual. Projeto Centrado no Usuário. Ergonomia e Usabilidade - Conceitos 
e Diferenças Básicas. Estilos e Paradigmas de Interação. Análise de Requisitos, 
Modelagem da Interface e Concretização do Projeto da Interface. Prototipação da 
Interface. Importância da Avaliação no Processo de Projeto. 

 
2. DESIGN DE IMPACTO SOCIAL 

Prof. Dr. Pablo Marcel de Arruda Torres 

Quarta-feira 08/12hs - Modo Remoto   / Vagas: 02 

Ementa: O complexo ambiente contemporâneo; Design Sistêmico; Inovação Social e 
Inovação Sociotécnica; Design Participativo; Modelo para aplicação do Co-Design; 
Empreendedorismo Social. 

 

 
3. DESIGN, INOVAÇÃO E SUSTENTABILIDADE  

Profa. Dra. Thamyres Oliveira Clementino 

Quinta-feira 08/12hs – Presencial    /   Vagas: 02 

Ementa: Conceitos fundamentais sobre meio ambiente, ecodesign e desenvolvimento 
sustentável. Recursos renováveis e não renováveis. Produção industrial e meio 
ambiente. Legislação. Inovação Socioambiental. Estratégias de Sustentabilidade. 

 

 

4. MATERIALIDADE DO DESIGN: REFLEXÕES E EXPERIMENTAÇÕES SOBRE 

CULTURA MATERIAL (TÓPICO ESPECIAL 2) 

Profa. Dra. Ana Karla Freire de Oliveira 

Quinta-feira 14/18hs – Presencial    /  Vagas: 02 
Ementa: Disciplina de natureza teórico-prática na qual se abordam questões acerca da 

materialidade no design e seus significados, por meio de reflexões sobre a experiência material 

e o processo de desenvolvimento de produtos, serviços e metodologias de design. A disciplina 

aborda a importância da experiência material no campo do design, buscando propor ao discente 

reflexões sobre suas pesquisas e as formas possíveis de representá-las enquanto obras visuais 

e/ou de métodos de design. 


